Radiobetjening

11-14 & Op til 6 personer  Over 30 minutter Badeindeogude  Ingen af delene
Over 14 ar 7 - 12 personer
Over 12 personer

Formal med aktivitet Materialer i skal bruge Sadan ger du dig klar
Brug hjernen Radioer til alle kadetter Find radioer, en
Samar bejde opkaldeprocedur e og
Konkurrence L egoklodser legoklodser frem

Leer hinanden at kende/tillid

Have det s ovt En opkaldsprocedure

Kommunikation
Ber edskabsfagligt
Andet

Beskrivelse af aktivitet

@velsen gar ud pa, at give kadetterne et erfaringsgrundlag, sa de afprever radiokommunikation pa egen krop.
At ger e kadetterne opmaer ksom pa, at man gerne ma fejle og at man kan laere af egne fejl.

Instruktioner du skal give deltagerne

Byd velkommen til undervisningen - HUSK at brug anekdoter

Instruer kadetternei at gai grupper af 2 og 2, hvor de begge har en radio. De skal ga i hvert dereslokale og
ma kun snakke sammen over radioer. Den ene har en lego figur, som er bygget og den anden har kun
legoklodser, hvor figuren ikke er bygget.

Alle grupperne kere pa den samme kanal. Denne del af legen tager kun 3 min., for det bliver kaotisk for
kadetterne, nar alletaler pA sammekanal. Dette giver kadetter ne et erfaringsgrundlag.

Nu skal instrukteren derfor undervisesi opkaldsproceduren, sa de unge far mere erfaring og maske nogle “ a-
ha” oplevelser.

Efter gennemgang af opkaldsproceduren kan den samme leg som fer startesop igen. Her far kadetterne deres
egen kanal, og kalder op pa en mere passede made, sa der er mere flow i samtalen over radioerne.

Slut af med egne anekdoter: " Hvor har radiokommunikation ikke fungeret / funger et godt" .






